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Alfabet-tastaturet - Et redskab til fremtidens digitale undervisning
Rapport over resultaterne af projektet pa SKansevgjens SKole 2009/2010

Alfabet-tastaturet

Chriba.dk og Barnehaveklasseleder.dk indgik i 2009 et samarbejde, hvor vi ville

undersgge, hvilken funktion Alfabet-tastaturet har i en almindelig dansk
folkeskole.

Dette er konklusionen pa projektet fra Skansevejen Skole i Fredericia, skolearet
2009/2010

Lees hele projektbeskrivelsen pa Bgrnehaveklasseleder.dk her
- se ogsa under links i rapporten (1)

| projektet gnskede vi, med det overordnede mal, at undeﬁe falgende:

Kan det bevises, at Alfabet-tastaturet har en gavnlig effekt pa bgrns indleering
af bogstaver og gar det lsering og brugen af pc'en mere effektiv?

Udarbejdet og skrevet af Martin Lindved
Bornehaveklasseleder & administrator p4 Bornehaveklasseleder.dk

Se traileren til forsgget her

sultatet af forsgget

September 2009 startede forsgget op pa Skansevejens skole. Jeg startede med at
preesentere projektet pa vores teammgde i indskolingen. Her viste det sig at flere

havde hgrt om Alfabet tastaturet og mine kollegaer kunne kun se fordele ved at fa
tastaturet ud pa alle pc’er i indskolingen.

Jeg fik maerkaterne fra Chriba.dk og gik i gang med at sendre samtlige 40
baerbare pcer til pc’er med Alfabet tastaturet. Flere af mine kollegaer var
nysgerrige og spurgte selvfglgelig ind til det jeg lavede.

En af kollegaerne grinede og sagde at der ikke ville ga mere end et par uger, sa

var de meerkater pillet af igen af eleverne. En pastand jeg selvfalgelig ikke kunne
afvise.



http://www.alfabettastaturet.dk/
http://www.chriba.dk/index.asp
http://xn--brnehaveklasseleder-v7b.dk
http://xn--brnehaveklasseleder-v7b.dk /request.php?184



http://xn--brnehaveklasseleder-v7b.dk
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http://www.fredericiakommune.dk/skansevejensskole/topmenu/forside
http://www.chriba.dk
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Langt de fleste af mine kollegaer kunne godt se ideen med Alfabet tastaturet, men der
var dog en udbredt skepsis at spore.

Senere kom tre drenge forbi fra 3. klasserne: Hvad laver du spurgte de og jeg
forklarede at det var det nye Alfabet tastatur, som de skulle til at arbejde med. Fedt
udbryder de i kor, hvorefter den ene siger:

Haber | ikke ogsa at vi skal arbejde med computere i morgen?

Jo svarer de to andre i kor og lgb ud til frikvarter.

Det var tydeligt, hvordan bgrnene var langt mere abne for nye tiltag, end os voksne. De
dage, hvor jeg eendrede tastaturerne til Alfabet tastaturet, var det foreeldre og kollegaer
der var skeptiske, mens bgrnene kun havde positive tilkendegivelser.

| lgbet af forsgget har der heller ikke veeret én eneste af eleverne, der har veeret traet af
det nye tastatur. Det kunne man maske have forventet, da 3. klasserne altid har veeret
vant til det almindelige tastatur.

Den fagrste undervisning

Et par uger efter Alfabet tastaturet var sat op pa vores pc'er blev jeg stoppet af en
kollega pa gangen: "Martin det er da underligt med det tastatur, fgr kunne flere af
eleverne i 2. klasse ikke logge ind med deres brugernavn, nu er det som om det er den
mest naturlige ting i verden”.

2 elever fra bornehaveklassen afprover her Alfabet tastaturet

Bgrnehaveklassen

I barnehaveklassen var udfordringen den sterste. De fleste bgrn, der starter i skole

i dag, har faet en fornemmelse af bogstaver og tal. De kan skrive deres eget navn,
maske nogle familiemedlemmers og kender diverse alfabet sange.

Bogstaverne er dog stadig kun symboler for bgrnene. De har ikke nogen mening, som
for os voksne. Et a kunne lige s& godt vaere en trekant eller et billede af en bold.

Nar bagrnene efter endt juleferie, kommer tilbage i barnehaveklassen, er de blevet mere
beviste om at bogstaver har forskellige starrelser og lyde og at det samme bogstav kan
skrives forskelligt. Ikke ret mange elever starter i bgrnehaveklassen med denne
erfaring!
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Det farste forsgg i barnehaveklassen blev derfor ogsa en opgave, hvor eleverne skulle
finde de enkelte bogstaver/symboler i alfabetet.

Vi brugte et internet spil fra EMU.dk; Alfabetspillet som findes her
- se ogsa under links i rapporten (2)

40 elever lgste opgaven. Bade med det almindelige tastatur og Alfabet tastaturet.
Nogen med Alfabet tastaturet fgrst og andre med det almindelige farst.

Opgaven kan hurtigt lgses, hvis man kan alfabet remsen. Selvom de fleste elever kunne
denne remse, skulle de alle forestille sig bogstavets form og derefter finde det pa
tastaturet.

Her er der ingen tvivl om, at den indre billedforestilling varierer fra elev til elev.

Deres erfaring med bogstaver i deres 6 arige liv er baseret pa, hvad de har set i
hverdagen.

"96 procent af det skrevne sprog er sma bogstaver”
forklarer John Christensen.

Med det i tankerne vil elevernes visuelle erfaring med bogstaverne de fleste gange veere
det lille bogstav, hvilket derfor ma vaere det symbol, eleverne leder efter pa tastaturet.

Resultatet bekraeftede teorien.
Eleverne var sammenlagt 30 % hurtigere pa Alfabet tastaturet og i nogle tilfeelde
dobbelt s& hurtige. Det var speendende at fglge elevernes forskellige strategier til at
lgse opgaverne. En af strategierne som eleverne benyttede sig af, var pegefingeren der
systematisk karte over alle tasterne i de tre bogstav reekker.

Pa det almindelige tastatur blev pegefingeren kart over alle tasterne og mange gange
forsggte eleverne sig med tallene som lgsning.

Denne strategi viste sig at ga igen ved flere elever bade i 1. 2. og 3. klasserne — hvilket
bakker op omkring den teoretiske erkendelsesramme for projektet der bygger pa Visuel
leering som grundlag.

Med denne strategi, hjeelper farverne
pa Alfabet tastaturet, med at
afgreense omradet til kun
bogstaverne, dette havde selvfglgelig
ogsa stor betydning for, hvor hurtigt
eleverne kunne lgse opgaven.

F4 billedet ses et eksempel pa hvordan pegefingeren lister sig hen over alle tasterne



http://elevdelta.emu.dk/main.php?v=1.09&area=danish&page=alphabet.swf&type=-1&classId=-1&taskId=-1
http://www.chriba.dk/AboutUs.asp
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I barnehaveklassen leerer vi eleverne bogstaverne gennem alle sanserne.
Vores kompetencer er forskellige og dette ger sig ogsa geeldende i forhold til laering.

Vi leerer alle forskelligt. Nogen skal have bogstaver i heenderne og rgre ved dem. Andre
skal lgbe rundt og bruge hele kroppen ved at hoppe og danse. Nogen leerer bedst ved
at hgre og tale om bogstaverne, andre vil gerne have billeder af bogstaverne for at leere
0og genkende deres betydning i en sammenhaeng med skriftsproget.

De efterfglgende forsgg i barnehaveklassen blev lavet ud fra at eleverne fik mulighed
for at bruge disse fire forskellige leeringsstile. Nogen gange hver for sig, men som regel
i kombination med hinanden.

Nar vi har arbejdet med pc’er i timerne, har vi forsggt at integrere dem med den
undervisning eleverne kender i forvejen og forsggt at tilgodese de forskellige
leeringsstile. | en opgave skulle eleverne i bgrnehaveklassen hente skumbogstaver,
efterfalgende laegge dem pa et alfabet teeppe, og til sidst skrive bogstavet pa pc'en.

Vi har ogsa lavet Tarzan baner pa gangen, hvor eleverne skulle skrive enkelte ord og
gennemfgre banen to og to. For enden af banen 1a bogstavteeppet og her skulle
eleverne hoppe ordet de lige havde skrevet pa pc'en.

Jeg har lavet banen flere gange med forskellige variationer og resultatet var hver gang
det samme. Hver gang gruppen med alfabettastaturet hopper og skriver 5-6 ord, nar
gruppen med det almindelige tastatur 3-4 ord.



Børnehaveklasseleder.dk
It og bevægelse?
Med udgangspunkt i elevernes forskellige læringsstile udnyttede vi bevægelses elementet i flere aktiviteter med pcen og Alfabet tastaturet.

Her ses Alfabet tastaturet forenden af en Tarzan bane... 
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Vi har ogsa givet pc’erne udfordringen at blive en del af vores idraetsundervisning. Her
lavede vi en keempe Tarzan bane i idreetshallen og stillede tre pc’er op som en
forhindring. Forhindringen var her at tage en seddel, med en af deres
klassekammeraters navne pa og skrive navnet pa pc’en.

Feelles for alle forsgg, ud over at eleverne gennemfgrte opgaverne hurtigere med
Alfabet tastaturet og beveegede sig i processen, var ogsa maden de skrev ordene pa.

Pa pc’erne med de almindelige tastaturer, dannede der sig hver gang et billede af, at
eleverne ikke kunne finde de rigtige bogstaver, der hvor det store og lille bogstav visuelt
var meget forskelligt.

Eleverne forvekslede ofte b med 8, tastede i, istedet for L, U i stedet for v osv. Eleverne
gik ud fra, at deres synssans alene kunne lgse opgaven og nar det ikke lykkes, geet-
tede de sig frem, eller brugte den viden de efterhanden havde tilegnet sig i lgbet af
skolearet.

Der blev brugt mindre kreefter pa at finde resultatet og lgse opgaven med Alfabet
tastaturet end ved hjeelp af det almindelige tastatur

Efter 10 uger, hvor eleverne havde brugt og arbejdet med alfabet tastaturet, gennemgik
jeg alle vores beerbare pc’er for at se om eleverne pillede maerkaterne af, eller de selv
faldt af. Jeg skal aerlig indremme at jeg havde forventet der ville mangle enkelte
meerkater pa nogle af pc’erne. Til min store overraskelse manglede der kun to maerka-
ter et h og et g. pa en enkelt pc. Min kollega der havde grinet af meerkaterne i starten,
havde ogsa i mellemtiden veeret ved mig og fortalt at meaerkaterne var en rigtig god ide
og at eleverne godt kunne lade dem sidde pa i timerne.

En af hovedarsagerne til, vi ikke
bruger pc’erne meget i
barnehaveklassen og farste klasse,
er tiden der bruges pa at logge ind
pa netveerket.

Alle pc’er i folkeskolerne er
selvfglgelig beskyttet af personlige
koder af mange forskellige arsager.

Alfabet tastaturet ved udlans pcen i det paedagogiske lzeringscenter

At logge ind pa 20 pc'er i barnehaveklassen er stort set umuligt for een leerer, hvis man
ogsa gerne Vil bruge computeren fagligt i lebet af 2 lektioner. Det kan selvfglgelig lade
sig gere, men det kraever et stort overblik og talmodige elever.

Jeg ville teste om det kunne lade sig gare at logge ind pa 26 pc'er i lgbet af en lektion
pa 45 min.
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Opgaven var for eleverne at logge ind pa pc’en via et brugernavn og kodeord der stod
pa tavlen. Derefter skulle de abne internettet, ga ind pa Google.dk og sgge efter Car-
toon network. Skulle det lykkes for eleverne at komme sa langt i lgbet af de 45. min,
matte de spille pa siden, eller se tegnefilm.

Kort beskrivelse af forlgbet:

Eleverne kom ind fra frikvarteret, her gik de farste 10 min af timen. Herefter gik vi 100
meter ned af gangen for at hente de 26 pc’er. Da vi igen var tilbage i klassen forklarede
jeg opgaven, hvorefter eleverne gik i gang.

Resultatet blev at alle fik logget ind pa pc’en og abnet internettet. 9 elever kom hele ve-
jen til Cartoon network, mens 6 elever fik abnet for Google. Jeg havde 3 elever der sad
med det almindelige tastatur og selv med min guidende hjzelp undervejs naede kun 1 af
de tre at logge ind pa pc’en og abne for internettet.

Alfabet tastaturet har uden tvivl vist sig at have en meget stor betydning for effek-
tiviteten af min undervisning. Eleverne springer over ungdvendige forhindringer og vi
kan hurtigere komme i gang med undervisningens formal. Jeg kan bruge pc’en som et
redskab til lsering og ikke kun som undervisning i brugen af pc’en.

Det er de sma forhindringer, der skaber ventetid blandt eleverne. Alfabet tastaturet har
vist sig at kunne bruges til at mindske denne ventetid kraftigt.

Eleverne ses her i fuld gang med at afprove Alfabet tastaturet i bornehaveklassen

Farste klasse

Nar eleverne starter i 1. klasse er flere elever begyndt at laese og har afkodet bogstav-
erne. Eleverne har fundet ud af bogstavernes betydning gennem form, lyd og bevee-
gelse. Det vil derfor veere interessant at undersgge om Alfabet tastaturet ogsa her gar
brugen af pc’en lettere og hjeelper eleverne i den daglige undervisning.
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Dansklzerer i forste klasse

" Det er netop de sma bogstaver der er de vigtige. Nar vi laerer eleverne bogstaver, sa
er det nemlig de sma bogstaver vi arbejder med, og nar de sa skal til at arbejde ved
computeren, sa skal de hele tiden afkode de store bogstaver. Her ger alfabet tastaturet
det bedre for eleverne, ved at vise de sma bogstaver”

"Nar eleverne skal til at leese i bggerne, er det de sma bogstaver de skal kunne. Alfabet
tastaturet statter op omkring denne leering og skaber en rgd trdd i min undervisning.
Jeg oplever derfor, at Alfabet tastaturet giver en lsering som det almindelige tastatur
ikke kan”

I 1. klasse lavede jeg som i bgrnehaveklassen en lille forhindringsbane og forenden var
der en pc med Alfabet tastaturet og et med det almindelige. Eleverne blev delt i 2 hold
og de skulle skrive forskellige ord.

Du kan hente og se ordene her
- se ogsa under links i rapporten (3)

Ordene blev lagt i samme raekkefalge sa eleverne fik de samme ord.

Jeg iagttog her, at eleverne havde leert, hvilke store og sma bogstavssymboler der
passer sammen. Dette gjorde hurtigheden betydelig bedre ved det almindelige tasta-
tur. Ud af de 6 omgange jeg afprgvede opgaven, var det dog stadig Alfabet tastaturet
der gang pa gang fik eleverne til at genskrive alle ordene rigtigt og skrive flere ord end
med det almindelige tastatur. De enkelte hold prevede bade forhindringsbanen med det
almindelige tastatur og alfabettastaturet.

Her er resultaterne for de 6 forlgb:
Resultatet efter 8 minutter:

-

Hold Nr. Alfabet tastaturet Almindelige tastatur
i | 19 ord 15 ord
2 28 ord 24 ord
3 21 ord 13 ord
4 30 ord 28 ord
5 19 ord 12 ord
6 25 ord 24 ord

Som resultatet ogsa viser, er der nogle grupper der klarer opgaven naesten lige godt
med begge tastaturer. Men nar jeg kikkede pa de ord, de havde skrevet, var der fejl i
hver tredje ord med det almindelige tastatur.

Eleverne er presset til at gennemfare opgaven hurtigt, nar kammeraterne star og hep-
per pa dem og det er her, jeg kunne se at de efter et visuelt valg ofte valgte det fork-
erte bogstav pa det almindelige tastatur.
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I gennemsnit skrev eleverne 4 ud af 10 ord rigtigt med det almindelige tastatur.
Pa Alfabet tastaturet skrev eleverne 9 ud af 10 ord rigtigt.

Der er ingen tvivl om at eleverne i 1. klasse efterhanden har afkodet bogstav symbol-
erne og derfor sagtes kan bruge det almindelige tastatur. Alfabet tastaturet viste sig
dog at styrke eleverne pa deres hurtighed i opgaverne fordi de mere sikkert navigerede
rundt pa Alfabet tastaturet end pa det almindelige tastatur.

Anden og trejde klasserne
Dansk leerer i 2. klasse.

” 1 2. klasse arbejder vi meget med faglig skrivning. Der er ikke noget med at de ikke
kan finde et a eller i mere, det kgrer bare med Alfabet tastaturet”

Det sidste klasse trin i indskolingen der har arbejdet med Alfabet tastaturet var trejde
klasserne. Her bliver pc’en brugt i den daglige undervisning og eleverne har helt styr pa
de digitale muligheder i hverdagen som mp3, mobiltelefon, computerspil, internet, pc’er
0g meget andet.

Jeg lavede samme forsgg som med 1. klasserne og resultatet er her:

Resultaterne for de 5 forlgb:
Resultatet efter 6 minutter:

A

Hold Nr. Alfabet tastaturet  Almindelige tastatur
1 19 ord 18 ord
2 32 ord 29 ord
3 23 ord 22 ord
4 28 ord 23 ord
5 25 ord 25 ord

Resultatet viser at eleverne er blevet hurtigere pa en computer i trejde klasse. Det over-
raskende er at Alfabet tastaturet i slutningen af 3. klassetrin stadig har en stor betyd-
ning for, hvor godt eleverne klarer opgaverne pa pc’en.

Selvom udsvinget er reduceret i forhold til 1. klassernes forsgg, har eleverne i 3. klasse
stadig sveert ved at ramme de rigtige taster med det almindelige tastatur, hvorimod de
med Alfabet tastaturet naesten fejlfrit far skrevet ordrerne.
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Jeg sendte et spgrgeskema ud for at undersgge, hvilket tastatur eleverne syntes bedst
om og her svarede 40 % at de bedst kunne lide Alfabet tastaturet, mens 60 % svarede
det almindelige tastatur. Forklaringen pa, hvorfor de 60 % bedst kunne lide at arbejde
med det almindelige tastatur, bygger pa mange forskellige svar, men samlet handler det
om to ting.

Eleverne svarede at de er vant til det almindelige og at det forvirrede dem med alle de
bogstaver og farver.

Halvdelen af de adspurgte elever fgler, at de visuelt bliver forvirret selvom resultatet
viste at de klarede sig bedre med Alfabet tastaturet. Blandt de 60 % blev der dog ogsa
svaret at de kunne lige godt med begge tastaturer.

Du kan se flere af elevernes begrundelser her
- se 0gsa under links i rapporten (4)

Pa leererveerelset havde jeg ogsa installeret Alfabet tastaturet pa 4 af vores arbejds
pc’er. Her var det ogsa tydeligt, at vi visuelt bliver forvirret, nar noget vi er vant til at
bruge og se pa, bliver skiftet ud med noget nyt.

Mine kollegaer reagerede praecis pa samme made som jeg selv, da jeg afprgvede Al-
fabet tastaturet. Flere kunne ikke finde ro ved det nye tastatur og efter 2 dage var det
almindelige tastatur tilbage pa plads ved alle fire computere.

En af vores sekreteerer pa Skansevejens Skole, som kan 10 finger systemet til
hudlgshed, ville ogsa gerne afpreve tastaturet. Hun var ogsa lidt forvirret over Alfabet

tastaturet den fgrste dag, men efterfglgende ligger hun ikke lsengere maerke til forskel-
len. : —

o o —

Vores sekretzer Tanja, ses her med Alfabet tastaturet

I vores autisme afdeling pa skolen var der store diskussioner omkring Alfabet tastaturet,
fordi det var en alt for stor omveeltning, fra det eleverne her, var vant til.

Vi har som mennesker sveert ved at bryde vaner, ogsa selvom vi ved at det er godt for
os at gere det. Vi har altid veeret vant til tastaturet, som det ser ud i dag, og det er der-
for meget sveert for os at omstille os til noget nyt.

Alfabet tastaturet virker, det har jeg set gang pa gang gennem testen i lgbet af
skolearet 2009/2010. Specielt i barnehaveklassen og ferste klasse har jeg set en meget
stor effekt.
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Da jeg spurgte en af eleverne fra bgrnehaveklassen om han bedst kunne arbejde med
Alfabet tastaturet eller det almindelige svarede han; "Alfabet tastaturet - Jeg har ikke
prgvet det almindelige.....”

Svaret rummer mere end fagrst antaget da det beviser at Alfabet tastaturets brugbarhed
kun handler om vilje og lyst til forandring. Farst da kan Alfabet tastaturet blive
integreret pa alle landets skoler.

Resultatet er ikke til at tage fejl af. Alfabet tastaturet er til stor hjeelp og gavn for bade
elever og leerere i hele indskolingen.

Afslutning

I undersggelsen og forsgget har vi bevist, at Alfabet tastaturet er et uundveerligt red-
skab, nar det geelder brugen af IT i indskolingen. Denne simple opfindelse abner op for
helt nye muligheder at arbejde med skolernes digitale verden pa.

Vi kan nu overfgre den digitaliserede verden, eleverne kender hjemmefra, og udnytte
den store maengde viden de har med sig allerede fra skolestart.

Vi har bevist at den visuelle leering skal veegtes hgijt i hele indskolingen og ma derfor
konstatere at Alfabet tastaturet uden sammenligning er et redskab der skal gagres brug
af.

Alfabet tastaturet gar det langt nemmere for eleverne og os leerere at arbejde med
feellesmal for 2009 omkring brugen af It i folkeskolen.

Alfabet tastaturet lader ikke de sma forhindringer, som brugernavn og koder, sta i vejen
for brugen af computere i undervisningen.

Med alle de forsgg og den made jeg har set eleverne arbejde med Alfabet tastaturet
pa, er jeg overbevist om at vi her har et redskab, der vil hjeelpe og styrke mange flere
elever med at blive bedre til at lsese og skrive i fremtiden.

En visuel leering, de almindelige taster vi kender fra vores pc’er i dag, ikke giver elever-
ne i de danske folkeskoler.

Alfabet tastaturet har abnet et helt nyt vindue til den digitaliserede verden i folkeskolen
og derfor er Alfabet tastaturet intet mindre end en genial opfindelse!

Alfabet tastaturet er beviset pa at det som regel, er de sma ting i livet der ggr den store
forskel... _

EE Skansevejens Skole

Velkommen til Skansevejens Skole - Hoved indgangen



http://www.fredericiakommune.dk/skansevejensskole/topmenu/forside
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Konklusion
Projektet pa Skansevejens skole har bevist, at Alfabet-tastaturet uden tvivl har en gavn-

lig effekt pa barns indleering af bogstaver. Det kan bade ses, males og vejes.

Alfabet tastaturet kan tilmed gere laering
og brugen af pc’en mere effektiv for bade
eleverne og de enkelte lzerer pa skolerne.

LINKS | RAPPORTEN

1) Lees Projektbeskrivelsen Alfabet Tastaturet
2) Se Alfabetspillet fra EMU.dk
3) Download 120 billed-ordkort

4) Lees elevernes besvarelser

Fra Skrivekuglen til Alfabet tastaturet!

Danskeren Rasmus Malling-Hansen var
opfinder af verdens allerfgrste kommercielt
producerede skrivemaskine, den

sakaldte skrivekugle fra 1865.

Denne opfindelse var med til at seette
standarden for de store bogstaver vi kender
fra tastaturet i dag.

140 ar senere er John Christensen pa vej til at
revolutionere skriftsproget igen.

Denne gang med Alfabet tastaturet...

Lees mere... . Skrivekuglen fra 1865



http://www.alfabettastaturet.dk/
http://xn--brnehaveklasseleder-v7b.dk/download.php?view.184
http://elevdelta.emu.dk/main.php?v=1.09&area=danish&page=alphabet.swf&type=-1&classId=-1&taskId=-1
http://xn--brnehaveklasseleder-v7b.dk/download.php?view.102
http://xn--brnehaveklasseleder-v7b.dk/download.php?view.187

Rasmus Malling-Hansen

Rasmus Malling-Hansen

Q Denne artikels neutralitet er omstridt
| Begrundelsen kan findes pé [[Idiskussionssiden]] eller i artikelhistorikken.

Hans Rasmus Malling Johan Hansen (5. september 1835 - 27.
september 1890) var hans fulde fgdenavn, og han skulle vise sig at
blive en af de mest originale opfindere, som nogensinde har levet i
Danmark. Han blev fgdt i Hunseby ved Maribo i 1835 og dgde
pludseligt i Kgbenhavn i 1890, og er bedre kendt under navnet
Rasmus Malling-Hansen. I Igbet af sit 55-arige liv ndede han at
sette spor efter sig bade som prast og forstander ved Det
Kongelige Dgvstummeinstitut i Kgbenhavn, som opfinder af
verdens allerfgrste kommercielt producerede skrivemaskine, den
sakaldte skrivekugle, og ogsa som en af Danmarks fgrste moderne
naturvidenskabelige forskere. Han tog lerereksamen fra Jonstrup

Seminarium 1 1854.

Opfinder af verdens fgrste kommercielt
producerede skrivemaskine

Fra sit arbejde som dgvstummelarer opdagede Malling-Hansen, at
man kunne udtrykke sig meget hurtigere ved hjzlp af dgvesprog, Rasmus Malling-Hansen - 1887
end ved hjzlp af pen og blek. Med pennen skrev de fleste ikke
mere end 4 tegn i sekundet, mens man ved hjelp af dgvetegnene
kunne klare op til 12 tegn i sekundet. Denne handens hurtighed
fandt Malling-Hansen pa at ville udnytte til at lave en
hurtigskrivemaskine, og allerede i 1865 var han i gang med at
eksperimentere sig frem til hvordan bogstaverne burde placeres pa
tastaturet for at kunne opna den hurtigste skrivehastighed. Hans
datter, Johanne Agerskov forteller i sin bog, Hvem er
Skrivekuglens Opfinder? om hvordan Malling-Hansen havde faet
lavet en halvkugle af porcelen, og her tegnede han bogstaverne,
og gjorde forsgg ved hjelp af sin svoger Johan Heiberg som
tidtager.

Pa grundlag af disse forsgg konstruerede Malling-Hansen sin
skrivekugle, hvor han placerede stempler som gik direkte gennem
halvkuglen, og ned pa papiret. Dette i modsetning til de

konkurrerende maskiner, som havde leddelte arme som let viklede
sig ind i hinanden. Mange ved ikke at det sdkaldte qwerty-tastatur Skrivekugle - model fra 1878

som vi bruger i dag, blev designet for at forhindre at armene

viklede sig ind i hinanden, og bogstaverne som bruges mest, matte placeres lengst muligt fra hinanden, og dette
sinker skrivehastigheden vasentligt. Pa skrivekuglen placerede
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Malling-Hansen bogstaverne sédledes, at de bogstaver som benyttes
mest, betjenes af de hurtigste fingre, og han placerede ogsa
vokalerne til venstre og konsonanterne til hgjre. Alt dette
medvirkede, at man kunne opnd en meget hurtig skrivehastighed
pa skrivekuglen - optil 800 anslag pr minut var intet problem. Selv
om den fgrste model af skrivekuglen sansynligvis stod ferdig
allerede mellem 1867 og 1869, fik Malling-Hansen fgrst i 1870
patent med eneret i 15 ar. Og han videreudviklede sin opfindelse

kontinuerligt, og i 1875 fremstod den i den mest velkendte form.

Malling-Hansen gjorde stor succes med sin skrivekugle pa
udstillinger i Kgbenhavn i 1872, 1 Wien i 1873 og i Paris i 1878,

og modtog 1. pris-medaljer alle steder. Han fik ogsa en rekke ' Skrivekuglen.s tastatur

bestillinger fra hele verden, og skrivekuglen blev som den fgrste
skrivemaskine i verden sat i kommerciel produktion. Desvarre
havde  Malling-Hansen ikke gkonomi til et stgrre
markedsfgringsapparat, og blev efterhdnden udkonkurreret af
amerikanske skrivemaskiner, som var billigere og bedre

markedsfgrte, men helt dbenbart darligere maskiner.

Rasmus Malling-Hansen opfandt ogsd en meget hurtigskrivende
maskine beregnet pa stenografering, med udskrift pa papirstrimler.
Patentansggningen eksisterer stadig, og ogsa nogle fa fotografier,
men hvad der er blevet af Takygrafen, som Malling-Hansen kaldte
den, er ikke kendt. Ogsa indenfor kopiering var Malling-Hansen
ekstremt tidligt ude. Allerede i 1872 opfandt han en metode for
tgrkopiering, ved hjelp af valser og svertepapir, som han kaldte
Xerografi. Han var den fgrste der opdagede de serlige egenskaber
for det blafarvede svartepapir, og ved hjelp af sin metode kunde
han pa kort tid fremstille op til 100 kopier af sine breve.

Eksempel pa kugleskrift - fra et brev skrevet af

Naturvidenskabelig forsker - opdageren af
bgrns vaekst i perioder

Malling-Hansen til hans bror Jgrgen i 1872

Det er dog meget markeligt, at denne unikke opfinder ikke er bedre kendt i Danmark i dag. Han blev ogsa
verdenskendt for sine banebrydende opdagelser af bgrns veekst i cyklusser, athangig af svingninger i solens stréler.
Malling-Hansen ville undersgge om bgrnenes vakst var tilfredsstillende, og med sin sadvanlige grundighed
opstartede han nogle videnskabeligt anlagte undersggelser af bgrns vegtggning, ved at veje dem flere gange dagligt i
grupper pa store vaegte. Han opdagede gennem disse undersggelser at bgrn ikke vokser jevnt gennem hele aret, men
at deres vaekst foregar i perioder, styret af en hidtil ukendt faktor. Gennem studier af og sammenligninger med solens

aktivitet drog Malling-Hansen den slutning, at den faktor som pavirkede
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veksten, samsvarede med variationerne i solens straler. Om sine
opdagelser udgav han en bog i 1886, Perioder i Bgrns Vakst og i
Solens Varme, som blev oversat til tysk, og han holdt ogsa et
foredrag pa en stor international leegekongres i Kgbenhavn i 1884,
hvor han praesenterede sine resultater. Malling-Hansen fik oprettet
malestationer rundt omkring i hele verden, hvor resultatet af
mange forskellige malinger af naturprocesser og deres resultater
blev rapporteret til Malling-Hansen. Da han dgde, var der fortsat
mange ubesvarede spgrgsmal, men hans undersggelser og
opdagelser er blevet stiende som et banebrydende eksempel pa

tidlig dansk naturvidenskabelig forskning.

Rasmus Malling-Hansens gravsted pa Garnisons

kirkegérd. I 1947 blev stenen flyttet til hans gamle
skole

Fremsynet paedagogisk reformator og de svages beskytter

Malling-Hansen satte varige spor efter sig i sin position som forstander ved Dgvstummeinstituttet i Kgbenhavn. Han
blev en foregangsmand nar det gjaldt at forbedre de dgvstummes livsvilkar, og var den drivende kraft bag flere
reformer 1 dgvstummeundervisningen i Danmark og i hele Norden, fra han blev forstander ved Instituttet i 1865 og
frem til sin dgd i 1890. Han sgrgede blandt andet for at fa delt de dgvstumme ind i grupper, efter deres grad af
dgvhed, og pa hans initiativ blev de dgvstumme bgrn givet oplaering efter den metode som var bedst tilpasset deres

hgre- og taleevner.

Takket vere Malling-Hansen blev overdgdeligheden blandt de dgvstumme drastisk reduceret. I Dgveinstituttets
fgrste ar, fra 1824-1839, dgde hele 31% af bgrnene i Igbet af deres ophold ved Instituttet, fgrst og fremmest af
lungesygdomme. Malling-Hansen indsa at den vigtigste faktor for at holde bgrn raske, var at udvide det areal der
blev anvendt til undervisningen saledes, at der blev flere kubikkmeter luft pr barn, og han tog et langt stgrre areal i
brug til undervisningslokaler, samtidig med at han udbedrede og udvidede udearealerne saledes, at eleverne kunne
deltage i havearbejde og fa mere fritid i frisk luft. I Malling-Hansens sidste ar var dgdeligheden pa instituttet lavere
end hos tilsvarende grupper af hgrende bgrn. Og bgrnene stod nu op kl. 6 i stedet for kl. 5 som tidligere!

Rasmus Malling-Hansen fortjener i hgj grad at genopdages af en bredere offentlighed. Han var en unik personlighed,

en opfinder og reformator af rang. Han fortjener en langt mere central position i den danske historie, end det som
hidtil er blevet ham til del.
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