
  V
algfagets titel: IT M

atem
atik 

U
ndervisere på valgfaget: JR

 

Skoleår: 2015-1016 

 

K
undskaber og 

fæ
rdig-heder 

T
rinm

ål/slutm
ål 

L
æ

ringsm
ål 

(M
ål i børnehøjde) 

O
rganisation 

(H
vordan skal 

eleverne arbejde) 

M
aterialer 

(H
vad skal der bruges?) 

E
valuering 

(På hvad og hvordan 
bliver eleverne evalueret) 

D
okum

entation 
(Portefølje, 
Præ

sentationer m
.m

.) 
9. klasses afgangssæ

t 
A

nvende W
ordm

at, Excel og G
eogebra til at løse et 

afgangssæ
t hurtigere og flottere 

 

Eleverne arbejder i 
grupper af 2-3 

Indskrives i google D
ocs, 

hjæ
lpem

idler Excel og 
G

eogebra 

Fæ
lles gennem

gang m
ed 

præ
sentation af 

eksem
plariske principper. 

K
an gem

m
es i G

oogle 
A

pps m
appe eller fysisk 

m
appe. 

 3D
-tegninger 1, inde A

nvende G
oogle SketchU

p til at lave 
3D

-tegninger så som
 m

øbler m
m

 

Starter enkeltvis - 
derefter i grupper. 

G
oogle SketchU

p 
Fæ

lles gennem
gang 

B
illede af produkt 

3D
-tegninger 2, ude K

unne designe større genstande fx 
D

esign dit eget drøm
m

ehus. 
  

Starter enkeltvis - 
derefter i grupper. 

G
oogle SketchU

p 
Fæ

lles gennem
gang 

B
illede af produkt 

Ø
kom

om
ispil  K

unne lave et dynam
isk budget 

Eleverne arbejder 
sam

m
en 2 og 2. 

D
reng/pige hvis 

m
uligt 

G
oogle Slides og G

oogle 
docs. Info fra Internettet 

Eleverne viser deres 
slides fra i løbet af dagen. 

Ingen 

Statistik A
nvende Excel og G

eogebra til at behandle statistik 
 

Excel, G
oogle Sheets og 

G
eogebra 

Fæ
lles gennem

gang 
Fæ

lles gennem
gang m

ed 
præ

sentation af 
eksem

plariske 
principper. 

D
et store kup K

unne anvende IT til at løse praktiske 
opgaver. 

Eleverne arbejder i 
grupper af 4-5 

R
ollespil, udleves i låne-

kopi. 
V

inderen er gruppen m
ed 

flest penge. Fæ
lles 

diskussion om
kring 

spilforløbet. 

Ingen 

G
eom

etri A
nvende G

eogebra til at løse geom
etriske 

opgaver. 
V

algfri 
K

om
pendium

 fra 
m

atem
atikbanken 

Fæ
lles gennem

gang m
ed 

præ
sentation af 

eksem
plariske principper. 

Fæ
lles gennem

gang m
ed 

præ
sentation af 

eksem
plariske 

principper. 

Fæ
lles m

ål: M
atem

atik



                       O
versigt over valgfagsforløb            

 
 

 
 Fæ

lles M
ål:  H

åndvæ
rk og design 

V
algfagets titel: K

an du lide duften af træ
 - Tøm

rer  
 

Periode: torsdage kl. 8-14 i ugerne: 43-47 og 3-6 sam
t 8 

U
ndervisere:  M

ogens A
ndersen 

 
 

 
 

Sted: Syddansk Erhvervsskole, Risingsvej 60 

 
 

Trinm
ål/slutm

ål 
Læ

ringsm
ål 

(m
ål i 

”børnehøjde”) 

O
rganisation 

M
aterialer 

Evaluering 
D

oku             D
okum

entation 

Håndværk 
– forarbejd-
ning 
    Håndværk 
- materialer 
     Design 

Eleven kan m
ålrettet og sikkert anvende væ

rktøjer, 
redskaber og m

askiner til forarbejdning af m
aterialer 

      Eleven kan selvstæ
ndigt forarbejde m

angeartede 
m

aterialer i forhold til produktets funktion og udtryk 
     Eleven kan arbejde m

ed kom
plekse designprocesser 

knyttet til produktfrem
stillinger 

Viden om hvad træ 
kan bruges til 
 Viden om tegning 
og materialelære 
 K

endskab til: 
 •håndvæ

rktøj og 
redskaber 
•teknikker 
•arbejdsform

er 
•m

askiner 
•sikkerhed   
 K

endskab til: 
 •m

aterialekend-
skab 
•m

ateriale-
forarbejdning 
•m

ateriale-
kombination 
•udtryk og 
materialesikkerhed 
 

U
ndervisningen på valghold i 

håndvæ
rk og design bygger oven på 

de fæ
rdigheder og den viden 

eleverne har opnået i den 
obligatoriske undervisning. 
 Eleverne skal i valgfaget beherske 
arbejdet m

ed håndvæ
rk og 

selvstæ
ndigt foretage valg af 

væ
rktøjer og tilladte m

askiner til 
udvalgte opgaver. 
Designprocesserne skal væ

re præ
get 

af udforskende, problem
løsende og 

eksperim
enterende tilgange m

ed 
henblik på at frem

stille produkter 
m

ed æ
stetisk, funktionel og 

kom
m

unikativ væ
rdi. Eleverne skal 

væ
re i stand til at evaluere på egne 

og andres designprocesser og 
produkter m

ed henblik på at 
forbedre deres håndvæ

rksm
æ

ssige 
og designm

æ
ssige kom

petencer. 
 Eleverne skal m

ed innovative og 
entreprenante tilgange udvikle 
kreativitet for at blive i stand til at 
skabe ideer, foretage 
problem

løsninger og kunne skabe 
produkter m

ed væ
rdi for sig selv og 

andre. 
 Eleverne skal tilegne sig viden om

 
m

ateriel kultur - i elevernes hverdag, 
i forskellige kulturer og tidsperioder. 
Eleverne skal kunne tage stilling til 
spørgsm

ål vedrørende ressourcer, 
m

iljø og bæ
redygtig udvikling i 

relation til håndtering af m
askiner, 

væ
rktøjer, redskaber, m

aterialer og 
produkter. 
 Elevernes tillid til egne m

uligheder 
og oplevelse af tilfredsstillelse ved 
produktrealisering frem

m
es gennem

 
faglig og selvstæ

ndig stillingtagen til 
designprocesser, 
forarbejdningsprocesser og 
produkter. 
 

Træ 
 IT 
 Maskiner og værktøj på 
tømrerværkstedet 
 Eleverne skal medbringe 
arbejdstøj/tøj der må 
blive beskidt 

Eleverne skal 
med deres 
viden om 
evaluering af 
designproces 
og produkt 
evaluere egne 
gennemførte 
designproces-
ser 
med 
overvejelser 
over idé, mål, 
form, funktion, 
æstetik og 
kommunikativ 
værdi fra den 
første 
spæde idé og 
frem til det 
færdige 
produkt. 
Evalueringen 
omfatter 
overvejelser 
over elevernes 
egne 
læreprocesser 
i relation til 
faget  

Konkrete produkter: skamler, kasser, stole, ting til elevernes værelse 



                       O
versigt over valgfagsforløb            

 
 

 
  

U
ndervisningen i valgfaget håndvæ

rk 
og design, bygger videre på 
kom

petencer, viden og erfaringer, 
som

 eleverne har m
ed fra den 

obligatoriske fase. Her har eleverne 
fået en vis træ

ning i at arbejde 
håndvæ

rksm
æ

ssigt og 
eksperim

enterende. De har arbejdet 
m

ed forskellige m
etoder til at 

udvikle ideer, ligesom
 de har skullet 

forholde sig til, af hvem
 og hvordan 

deres frem
stillede produkter kunne 

anvendes. Ligeledes har de 
erfaringer m

ed forskellige m
aterialer 

og teknikker. 
 I valgfagsundervisningen er ram

m
en 

for håndvæ
rket stadig en given 

designopgave. Designopgaverne 
form

uleres nu m
ere åbne; m

ed flere 
løsningsm

uligheder, også m
ht. valg 

af m
aterialer og teknikker. 



                       O
versigt over valgfagsforløb            

 
 

 
 Fæ

lles M
ål:  H

åndvæ
rk og design 

V
algfagets titel: K

an du lide duften af træ
 - Tøm

rer  
 

Periode: torsdage kl. 8-14 i ugerne: 43-47 og 3-6 sam
t 8 

U
ndervisere:  M

ogens A
ndersen 

 
 

 
 

Sted: Syddansk Erhvervsskole, Risingsvej 60 

 
 

Trinm
ål/slutm

ål 
Læ

ringsm
ål 

(m
ål i 

”børnehøjde”) 

O
rganisation 

M
aterialer 

Evaluering 
D

oku             D
okum

entation 

H
åndvæ

rk 
– forarbejd-
ning 
    H

åndvæ
rk 

- m
aterialer 

     Design 

Eleven kan m
ålrettet og sikkert anvende væ

rktøjer, 
redskaber og m

askiner til forarbejdning af m
aterialer 

      Eleven kan selvstæ
ndigt forarbejde m

angeartede 
m

aterialer i forhold til produktets funktion og udtryk 
     Eleven kan arbejde m

ed kom
plekse designprocesser 

knyttet til produktfrem
stillinger 

Viden om
 hvad træ

 
kan bruges til 
 Viden om

 tegning 
og m

aterialelæ
re 

 K
endskab til: 

 •håndvæ
rktøj og 

redskaber 
•teknikker 
•arbejdsform

er 
•m

askiner 
•sikkerhed   
 K

endskab til: 
 •m

aterialekend-
skab 
•m

ateriale-
forarbejdning 
•m

ateriale-
kom

bination 
•udtryk og 
m

aterialesikkerhed 
 

U
ndervisningen på valghold i 

håndvæ
rk og design bygger oven på 

de fæ
rdigheder og den viden 

eleverne har opnået i den 
obligatoriske undervisning. 
 Eleverne skal i valgfaget beherske 
arbejdet m

ed håndvæ
rk og 

selvstæ
ndigt foretage valg af 

væ
rktøjer og tilladte m

askiner til 
udvalgte opgaver. 
Designprocesserne skal væ

re præ
get 

af udforskende, problem
løsende og 

eksperim
enterende tilgange m

ed 
henblik på at frem

stille produkter 
m

ed æ
stetisk, funktionel og 

kom
m

unikativ væ
rdi. Eleverne skal 

væ
re i stand til at evaluere på egne 

og andres designprocesser og 
produkter m

ed henblik på at 
forbedre deres håndvæ

rksm
æ

ssige 
og designm

æ
ssige kom

petencer. 
 Eleverne skal m

ed innovative og 
entreprenante tilgange udvikle 
kreativitet for at blive i stand til at 
skabe ideer, foretage 
problem

løsninger og kunne skabe 
produkter m

ed væ
rdi for sig selv og 

andre. 
 Eleverne skal tilegne sig viden om

 
m

ateriel kultur - i elevernes hverdag, 
i forskellige kulturer og tidsperioder. 
Eleverne skal kunne tage stilling til 
spørgsm

ål vedrørende ressourcer, 
m

iljø og bæ
redygtig udvikling i 

relation til håndtering af m
askiner, 

væ
rktøjer, redskaber, m

aterialer og 
produkter. 
 Elevernes tillid til egne m

uligheder 
og oplevelse af tilfredsstillelse ved 
produktrealisering frem

m
es gennem

 
faglig og selvstæ

ndig stillingtagen til 
designprocesser, 
forarbejdningsprocesser og 
produkter. 
 

Træ
 

 IT 
 M

askiner og væ
rktøj på 

tøm
rervæ

rkstedet 
 Eleverne skal m

edbringe 
arbejdstøj/tøj der m

å 
blive beskidt 

Eleverne skal 
m

ed deres 
viden om

 
evaluering af 
designproces 
og produkt 
evaluere egne 
gennem

førte 
designproces-
ser 
m

ed 
overvejelser 
over idé, m

ål, 
form

, funktion, 
æ

stetik og 
kom

m
unikativ 

væ
rdi fra den 

første 
spæ

de idé og 
frem

 til det 
fæ

rdige 
produkt. 
Evalueringen 
om

fatter 
overvejelser 
over elevernes 
egne 
læ

reprocesser 
i relation til 
faget  

Konkrete produkter: skam
ler, kasser, stole, ting til elevernes væ

relse 



                       O
versigt over valgfagsforløb            

 
 

 
  

U
ndervisningen i valgfaget håndvæ

rk 
og design, bygger videre på 
kom

petencer, viden og erfaringer, 
som

 eleverne har m
ed fra den 

obligatoriske fase. Her har eleverne 
fået en vis træ

ning i at arbejde 
håndvæ

rksm
æ

ssigt og 
eksperim

enterende. De har arbejdet 
m

ed forskellige m
etoder til at 

udvikle ideer, ligesom
 de har skullet 

forholde sig til, af hvem
 og hvordan 

deres frem
stillede produkter kunne 

anvendes. Ligeledes har de 
erfaringer m

ed forskellige m
aterialer 

og teknikker. 
 I valgfagsundervisningen er ram

m
en 

for håndvæ
rket stadig en given 

designopgave. Designopgaverne 
form

uleres nu m
ere åbne; m

ed flere 
løsningsm

uligheder, også m
ht. valg 

af m
aterialer og teknikker. 



 
 

 
 

 
 

 
Valgfagets titel:  
O

p m
ed Pulsen 

 Skoleår: 2015/16 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
Kom

petenceom
råde 

Kom
petencem

ål 
Fæ

rdigheds- og 
vidensm

ål 
Læ

ringsm
ål 

(M
ål i børnehøjde) 

O
rganisation 

(H
vordan skal 

eleverne arbejde) 

M
aterialer 

(H
vad skal der 

bruges?) 

Evaluering 
(På hvad og 
hvordan bliver 
eleverne 
evalueret) 

Alsidig 
idræ

tsudøvelse 
 

Eleven kan 
anvende kom

plekse 
bevæ

gelsesm
ønstre 

i udvikling af en 
alsidig idræ

tspraksis 

Eleven kan 
fastholde 
koncentration og 
fokus i 
idræ

tsudøvelse  
 Eleven har viden om

 
koncentration i 
relation til 
kropskontrol 
   Eleven har viden om

 
bevæ

gelsesanalyse, 
herunder digitale 
væ

rktøjer. 
 Eleven har viden om

 
kvaliteter og 
kendetegn ved 
friluftsaktiviteter på 
land og i vand. 

O
pvarm

ning, 
skadeforebyggelse 
og m

otorik. 
 Forståelse for 
forholdet m

ellem
 

personlig fysisk og 
m

ental indsats og 
personlig puls. 
      

U
ndervisningen 

består både af teori 
og praksis. 
 D

eduktiv og 
induktiv form

idling 
af teori m

ed 
overordnet tem

a for 
dagen, sam

t 
deduktiv 
forevisning af 
konkrete og 
korrekte øvelser og 
induktiv 
valideringsm

etode i 
løbet af 
udførelsesdelen. 
   

Klasselokale 
m

ed pow
erpoint 

 Isposer,  
 Kladdehæ

fter, 
blyanter. 
 C

ykelarena, 
atletikbaner, 
svøm

m
ehal, 

rom
askiner, 

cykler, pulsure. 
 "Attention – G

O
"-

hæ
fter 

 H
udl Technique 

til punktanalyse 
af roning. 
  

Eleverne 
evaluerer 
afslutningsvis 
i plenum

, og 
vil efter 
fuldendt 
kursus blive 
bedt om

 at 
tilrettelæ

gge 
en selvvalgt 
opgave, ud 
fra løbende 
individuelle og 
vejledte 
notater. 
 Eleverne skal 
afprøve 
teorien i 
praksis. 
  Afsluttende 
fæ

lles event. 
. 

Idræ
tskultur og 

relationer 
 

Eleven kan vurdere 
idræ

tskulturelle 
norm

er, væ
rdier og 

relationer i et 

Eleven har viden om
 

m
uligheder og 

forpligtelser i 
idræ

tsfæ
llesskaber 

 

Frivillighed og 
foreningsstruktur 
og – kultur. 
 

Fortæ
lle eleverne 

og egne erfaringer 
og oplevelser m

ed 
frivillighed og 
foreningsliv.  

 
Tegn på 
læ

ring heri 
ses 
um

iddelbart ift 
holddisciplin, 

Fæ
lles m

ål: Idræ
t



  
sam

fundsm
æ

ssigt 
perspektiv 

 Eleven har viden om
 

udvikling af norm
er, 

væ
rdier og etik i 

idræ
tskultur. 

 Eleven kan 
nuanceret sprogligt 
udtrykke sig om

 
idræ

tspraksis, sam
t 

m
ålrettet læ

se og 
skrive idræ

tslige 
tekster. 
  

Forståelse for 
vigtigheden og 
styrken i et 
fæ

llesskab, sam
t 

rum
m

eligheden og 
pladsen til 
forskelligheder. 

 Skabe 
foreningslignende 
ram

m
er rent 

væ
rdim

æ
ssigt, så 

eleven m
æ

rker 
forskellen i 
kontekst. 
 O

pelske og 
differentiere 
elevernes kunnen 
og form

åen, både 
individuelt og som

 
hold. 
 Bruge korrekte 
idræ

tslige term
er, 

så eleven øves 
deri. 

plads til 
forskellighed 
og 
holdm

entalitet 



V
algfagets titel: A

R
T LA

B
- M

indelundsvej/ Ø
stre Plads. skulptur. Periode: 2015/2016 

 K
undskaber og 

fæ
rdigheder 

(fagets hovedom
råder 

 

Trinm
ål 

Læ
ringsm

ål 
(m

ål i børnehøjde) 
O

rganisation 
(hvordan skal eleverne arbejde) 

M
aterialer 

(hvad skal der bruges?) 
Evaluerin
g (på hvad og 
hvordan bliver 
eleverne 
evalueret 

D
okum

entatio
n (portefølje, 
Præ

sentationer m
.m

.) 

Iagttagelse  og 
nysgerrighed 
for kunst og 
kultur/sam

fun
d  

Få opm
æ

rksom
hed 

på kunst og kultur 
gennem

 inspiration 
og dialog om

 og 
m

ed kunstnere og 
kunstgenre. 

Finde 
inspiration  i 
sm

å og store 
kunstnere og 
i hverdagen 
om

kring os. 

G
å på opdagelse i 

kunstgenre og skildre   
fortæ

lling, virkelighed og 
fantasi i eget personligt 
udtryk. 

Fagbøger i  
forskellige 
kunstgenre. 
C

om
puter/ kam

era/ 
printer. 

Løbende 
dialog om

 
hvor og 
hvordan 
inspiration 
findes. 

Skitser, ideer, 
prints, 
sketchbooks og 
w

ork in 
progress. 

Eksperim
ent 

og fordybelse 
fra kunstnerisk 
proces til 
resultat. 

M
esterlæ

re og  
undersøgelse af 
forskellige 
teknikker og 
kunstm

aterialer i 
plane, skulpturelle 
og digitale 
kunstgenrer. 

Eksperim
ent 

og leg m
ed 

form
, farve, 

kom
position

, teknik og 
rum

, m
ed tid 

til 
fordybelse 

Illustration: 
M

ønstre/trykform
er/digital

t billedbehandling. 
Billedkunst: 
Tegning/ m

aleri/ 
billedteknik/photoshop 
Skulptur:  
3-D

 skulpturer i m
iks m

ed 
genbrugsm

aterialer. 

D
iv.  

Farver, tusch, 
m

aling, karton, 
papir, læ

rred, stof, 
m

alerm
idler, 

genbrugsm
aterialer

.  

Løbende 
dialog om

 
den 
skabende 
proces og 
udvikling 
af væ

rker. 

Foto/ 
dokum

entation  
og w

ork in 
progress af 
proces til brug 
som

 skitser/ 
grundlag for 
nye væ

rker. 

V
urdering og 

reflektering 
over egne ideer 
og væ

rker.  
 

O
vervejelser om

 
identitet/inspiratio
n til egne væ

rker.  
Fortolkning af  
egne væ

rker. 

A
t stå inde 

for egne 
væ

rkers 
væ

rdi og 
turde stå på 
m

ål for det 
fæ

rdige 
udtryk. 
 

M
edejerskab af proces og 

produkt så eleverne føler 
sig ansvarlige, og de 
fæ

rdige udtryk bliver 
m

odtaget respektfuldt. 

D
iv. m

aterialer til 
opsæ

tning af 
udstilling. 

M
ini 

fernisering 
efter 
afslutning 
af m

odul.  

Fernisering 
udstilling 
O

dense/ K
bh. 

Forårsudstilling
/ V

årsalong 
2016 

Tekst
Tekst
Tekst

Fæ
lles m

ål: Billedkunst 


